Coopérons dés ’Ecole
UNION REGIONALE
LE-DE-FRANCE

% A vos maths ! Préts ? Jouez !

QUARTO

But du jeu:

Créer sur le plateau un alignement de 4 pieces ayant au moins un
caractére commun. On peut aller jusqu’a 8 critéres, en fonction des
capacités et du niveau des éleves.

Objectifs :

e Apprendre et utiliser un vocabulaire juste et précis pour désigner des

objets réels
e Comparer les caractéristiques d’un objet
e Faire preuve d’anticipation et de déduction

Prérequis pour jouer :

e Reconnaitre/ différencier des formes
e Connaitre la définition de critére commun et alignement

Adaptations/variantes possibles :

Supprimer un ou plusieurs critéres communs (couleur, forme).

Dimension coopérative du jeu :

e (e jeu n’est pas coopératif.
e  Pour le rendre plus coopératif, vous pouvez faire jouer les
enfants par équipe de 2 ou 3.

rRemarques /Conseils :

En début de jeu, prendre le temps d’énoncer I’'ensemble des critéres
commun.

Avoir joué a des jeux d’alignement type « Puissance 4 ». Pour les plus
jeunes, commencer par un exemple d’alignement sur le plateau.

Cycle2et3
Niveau : CP au CM2
Durée du jeu:10a 20 mn

Nombre de joueurs : 2

Regles de base :

https://www.youtube.com/watch?v=
LBpObmdgefo




