
A vos maths ! Prêts ? Jouez !  

 

 

    

   

 

The game 

Cycle 2 et 3 

Niveau : CE2 au CM2 

Durée du jeu : 20mn 

Nombre de joueurs : 1 à 5 

 

 

 

 

Règles de base : 

https://www.youtube.com/watc

h?v=kgyBaZq878s 

 

  

Objectifs :   

 Ranger les nombres dans l’ordre croissant et décroissant.  

 Ajouter ou soustraire 10 à un nombre. 

 Elaborer des stratégies communes pour ne pas bloquer le jeu 

 Utiliser les relations entre les nombres pour gagner 

 

Prérequis pour jouer :  

 Lire les nombres en chiffres jusqu’à 100. 

 Ajouter ou soustraire 10 à un nombre. 

 

 

Dimension coopérative du jeu :  

 Coopérer pour gagner tous ensemble contre le jeu 

 

Adaptations/variantes possibles :  

 Ne pas utiliser la règle des 10  

 Ne poser qu’une seule carte 

 Ne prendre que les cartes de 1 à 50. 

 

 

 

Remarques /Conseils :  

 Les enfants devront déjà avoir été sensibilisés aux jeux de cartes 

dans lesquels il faut poser, piocher, respecter son tour. 

 Rappeler régulièrement la règle +10 et-10 

 Encourager la verbalisation 

 

 

 

Variante :  

https://www.youtube.com/watc

h?v=8JHp0x5kWuQ 

 

  

But du jeu :  

Les joueurs doivent parvenir ensemble à poser toutes leurs cartes.  
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