CE2 et Cycle 3
Le maitre du jeu

Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
ESSONNE

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de
faire gagner I'équipe entiére.

Objectifs :

Jouer en équipe de 4 en tenant compte de ses partenaires.

Poser des questions pertinentes et bien analyser les réponses obtenues.
Utiliser un vocabulaire spécifique.

Matériel par équipe :
Un sachet de blocs logiques de méme couleur mais de formes, de tailles et d'épaisseurs
différentes, un paravent

Régle du jeu :
Plusieurs équipes de 4 joueurs s'affrontent.
Elles doivent retrouver une figure de plusieurs pieces, réalisée par le maitre du jeu.

Déroulement :

Le maitre du jeu réalise une figure en se cachant derriére son paravent.

Selon la tranche d'dge des enfants, on décidera au départ du nhombre de piéces (3, 4, 5)
a placer pour éviter un temps de jeu trop long.

Chacune a son tour, les équipes posent une question au maitre du jeu pour retrouver les
¢léments de la figure et leur position.

Les questions et réponses sont entendues par toutes les équipes.

Le mdftre du jeu ne peut répondre que par oui ou hon.

L'équipe qui a reconstitué la figure gagne, aprés la vérification du mditre du jeu.

Rétroaction, réflexion sur les stratégies de jeu :

Faire le point sur la pertinence des questions et des stratégies.

Tenir compte des réponses données aux autres équipes pour faire évoluer le jeu.
Procéder par élimination.

Il est possible de prendre des notes, de faire un tableau pour organiser les réponses.

Il est indispensable de se concerter entre partenaires pour cibler les questions qui font
rapidement avancer le jeu.

Progression du jeu :
Dans un premier temps, les équipes doivent retrouver les piéces.
Dans un second temps, les équipes doivent retrouver également leur positionnement.




