
 
 

 

 

Sur le chemin des Droits de l’enfant  
Jeu nécessitant absolument la présence d’un adulte qui tiendra le rôle           

d’Animateur 
 

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais 

individuellement contre des adversaires, mais qu’ils sont solidaires pour tenter de faire 

gagner l’équipe entière. 
 

 

Objectifs spécifiques 

 

• Jouer en équipe en s’appuyant sur ses partenaires 

• Respecter plusieurs contraintes de jeu et développer des stratégies 

d’entraide 

• Se former à la Citoyenneté : connaître les Droits de l’Enfant 

But du jeu 

Des équipes de 3 à 5 joueurs vont tenter de devenir incollables sur la 

connaissance des Droits de l’enfant. 

Pour gagner, il faut arriver le plus vite possible sur la dernière case en utilisant 

au moins une carte Solidarité. 

 

Matériel pour 1 équipe 

1 plateau de jeu 

112 cartes (98 cartes +14 cartes Solidarité)  

1 dé 

6 pions 

1 sablier 

 

Nombre de joueurs : 

 

Minimum : 6 (2 équipes de 3) 

Maximum : 30 (6 équipes de 5) 

15 

 
       Cycle 3  



 

 

 

 

Préparation : 

 

- Chaque équipe choisit un pion et le place sur la case départ 

- 6 paquets de cartes sont répartis sur la table, côté… 

  Echelle/Tuyau/Débat/Défi/Quizz/Expression 

- Deux cartes Solidarité sont remises à chaque équipe 

- Chaque équipe se concerte pour savoir qui lancera le premier le dé 

 

Déroulement 

 

- La première équipe (celle qui a fait le plus grand nombre) lance le dé. 

 

- A partir de la case départ, on se déplace en suivant le chemin, en avançant de 

case en case. On déplace le pion d’autant de cases indiquées par le dé. 

 

- Les cases sont de couleurs différentes, elles correspondent aux catégories 

d’activité. Lorsque l’on s’arrête sur une case, un joueur de l’autre équipe (si on a 2 

équipes) ou de celle située à gauche du joueur (si on a plus de 2 équipes) pioche 

une carte correspondant à la couleur de la case. En fonction de celle-ci, l’équipe 

devra répondre à une question ou réaliser une activité. Pour la réponse, il faut se 

mettre d’accord avant et désigner le joueur de l’équipe qui donnera la réponse. 

 

- Si la bonne réponse est donnée, on avance d’une case. Dans le cas contraire, on 

recule d’une case. Les cases blanches sont des cases neutres, sans activités. 

 

- Les cartes Tuyau et Echelle peuvent  faire avancer, reculer ou bien, rester sur 

place. En fonction de ce qu’il y a marqué sur la carte, soit on redescend le long du 

tuyau, soit on grimpe à l’échelle, soit on reste sur place. 

 

Attention ! > 

 Si la personne désignée ne peut ou ne veut pas faire l’activité proposée par la 

carte, elle utilise la carte Solidarité qu’elle donne à une autre équipe. Etant 

donné qu’elle a lu la réponse, elle ne pourra plus répondre avec ses coéquipiers 

lorsqu’il s’agira d’une question ou d’une activité collective. L’équipe recevant la 

carte ne pourra refuser de relever ce défi. 

 


