Cycles 1 et 2
Roule galette

Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
ESSONNE

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de
faire gagner I'équipe entiére.

Objectifs

Apprendre d jouer en équipe et a s'entraider entre partenaires
Reconnditre des lettres de I'alphabet, les nommer.

Apprendre a déplacer un pion de case en case (de 1 a 4)

Matériel pour une équipe de 4 joueurs :
1 plateau de jeu

1 planche « roule galette »

1 série de lettres « roule galette »
Puzzle du renard (5 pieces)

1 série de cartes a tirer

1 pion (une galette)

But du jeu :
Reconstituer le titre « ROULE GALETTE » avant que le puzzle renard soit terminé.

Déroulement :

Placer le pion (galette) sur la case départ, et les cartes retournées sur le plateau.
Distribuer les lettres entre les joueurs qui les disposent devant eux, face visible.
Chaque joueur joue a tour de réle :

Il tire une carte (celle qui est sur le haut du paquet) et joue en suivant les consignes
données par la carte :

- cartes ®, 00, 000, 0u 000 : avancer la galette de 1, 2 3 ou 4 case(s),

- carte !: danger : placer une piéce du puzzle renard,

- carte chanson : retirer une piece du puzzle.

Quand la galette se trouve sur une case avec une lettre, le joueur pose la méme lettre
sur la planche « roule galette ». S'il ne I'a pas, il observe les jeux de ses partenaires et
demande a celui qui la posséde de la lui donner.

Si la galette arrive sur une case « animal », le joueur pose une piece du puzzle.

L'équipe a gagné quand le titre « ROULE GALETTE » est reconstitué avant que le
puzzle soit terminé.
L'équipe a perdu si le puzzle renard est terminé avant que le titre soit reconstitué.



