
La souris 
 

 

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais 

individuellement contre des adversaires, mais qu’ils sont solidaires pour tenter de 

faire gagner l’équipe entière. 
 

 

(sur le principe du jeu Le Verger) 

Objectif :  

S’entraider et échanger pour battre un ennemi commun. 

 

Matériel :  

1 plateau de jeu, 1 dé, 1 puzzle, 4 paniers, 4 petits sacs de graines : (blé, tournesol, maïs, 

lavande). 

 

Règle du jeu :  

Chaque joueur doit avoir dans son panier 4 petits sacs de graines différentes avant que 

le puzzle, qui représente la souris, ne soit reconstitué. 

(L’objectif est de récolter les graines de façon équitable avant que la souris ne les ait 

mangées.) 

Déroulement : 

Placer les 4 sacs de graines dans la case appropriée sur le plateau. 

Chaque joueur lance le dé à tour de rôle. 

• Faces 2, 3, 4, 5 : le joueur prend le sac de graines indiqué par le chiffre du 

plateau. 

• Face 1 : le joueur place une pièce du puzzle. 

• Face 6 : les 4 joueurs peuvent échanger un sac. 

 

L’équipe gagne si les 4 paniers sont complets (remplis avec 4 sacs de graines 

différentes) avant que le puzzle ne soit reconstitué. 
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Cycle 1  


