
Le circuit des formes 
 

 

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais 

individuellement contre des adversaires, mais qu’ils sont solidaires pour tenter de 

faire gagner l’équipe entière. 
 

 

Objectifs : 

Apprendre à jouer en équipe et à s’entraider entre partenaires. 

Apprendre les constellations de 1 à 6. 

Savoir nommer 3 formes géométriques (cercle, carré et triangle), les associer à 3 

couleurs (bleu, jaune et rouge). 

 

Matériel pour 2 équipes de 3 : 

Un plateau de jeu, 1 dé avec les constellations de 1 à 6, 1 dé avec 2 faces rouges, 2 

bleues, 2 jaunes, 1 pion par équipe, une boîte contenant les formes géométriques dans 

les 3 couleurs. 

Prévoir un adulte, maître du jeu selon l’âge des enfants. 

 

Règle du jeu : 

Pour gagner, l’équipe doit remplir 2 conditions : 

• Parvenir la première sur la case Arrivée ; 

• Chaque membre de l’équipe doit avoir au moins 2 figures de forme et de couleur 

différentes. 

 

Déroulement : 

Chacun leur tour, les joueurs des deux équipes lancent leurs dés simultanément et 

avancent d’autant de cases indiquées par le dé constellations. 

Le joueur qui a lancé le dé, nomme et prend la figure indiquée sur la case où il est tombé, 

de la couleur donnée par le deuxième dé. Il peut se faire aider par ses partenaires. 

Lorsqu’un joueur tombe sur le 6, il n ‘avance pas mais l’équipe peut réaliser un échange de 

façon à remplir la deuxième condition.  

 

Variante :  

Selon l’âge des enfants, on peut augmenter la difficulté, en demandant 3 figures de 

forme et de couleur différentes par joueur. 

 

Fabrication : 

Le dé- couleurs est réalisé avec des gommettes bleues, jaunes et rouges. 

Les formes sont celles indiquées sur le plateau, elles sont découpées dans du carton 

rigide et plastifiées.  
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Cycle 1  


