Cycles 2/3

Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE

Souricette et Mistigri

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de faire
gagner 'équipe entiére.

Objectif :
Trouver des stratégies entre coéquipiers pour battre de vitesse un ennemi.
Renforcer le travail de mémorisation.

But du jeu :
Les quatre souris forment une équipe. Chacune a une couleur particuliere sur le

dessous. Elles veulent grimper les 6 étages de la maison pour aller manger le

fromage qui se frouve au grenier mais le chat Mistigri les guette.

Matériel par équipe:

Un plateau de jeu, 4 souris, 1 puzzle de chat, 1 dé.

Prévoir un maftre du jeu qui sera le seul a pouvoir valider la décision des joueurs

en vérifiant la couleur située sous la souris.

Déroulement :

Aprés avoir mémorisé collectivement les couleurs placées sous les souris, les

joueurs les disposent a leur convenance au rez-de-chaussée de la maison. Les

couleurs sont désormais cachées jusqu'a la fin du jeu.

Le premier joueur lance le dé et avance la souris d'un étage en fonction de la

couleur indiquée par le dé. IL doit solliciter ses partenaires pour s'assurer qu'il

s'agit de la bonne souris.

Le mattre du jeu valide si le déplacement est correct ou replace la souris a sa

place initiale en cas d'erreur. Il ne donne pas la nature de I'erreur.

Si un joueur lance le dé sur la face: , il intervertit, sans les retourner la

place de 2 souris en accord avec ses partenaires. Il faut alors mémoriser la

nouvelle disposition.

Si le dé tombe sur la face Chat, le joueur doit placer un morceau de puzzle du

chat.

Pour que I'équipe gagne, les 4 souris doivent &tre parvenues d I'étage des

fromages avant que le puzzle du chat soit reconstitué.

Stratégies :

Laisser les joueurs les découvrir :

* Chaque joueur est responsable d'une seule souris donc mémorise une seule
couleur.




* Les joueurs peuvent intervertir toujours les deux mémes souris.
» Rappeler régulierement a voix haute la place des souris avant de procéder a
un déplacement.

Fabrication :

Le plateau est divisé en 7 bandes de couleur différente ; la premiére pour le rez-
de-chaussée, la septieme pour I'étage des fromages que l'on peut illustrer par
des images.

Le dé se compose de 4 faces de couleur (gommette bleue, jaune, rouge, verte),
une face /échange avec 2 fleches > , une face avec un dessin de chat.

Les souris peuvent tre réalisées avec des boites de pellicule photo.

Sur le couvercle servant de socle, coller une gommette (1 bleue, 1 rouge, 1 jaune,
1 verte).
Réaliser le puzzle a partir d'une grande image de chat plastifiée et découpée en
12 morceaux.




