Cycle 3

ce

Coopérons dés I’Ecole
ASSOCIATION DEPARTEMENTALE

L'architecte

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de faire
gagner |'équipe entiére.

Objectif :
Retrouver une construction de plusieurs solides, donner des consignes orales
précises relevant du vocabulaire de géométrie.

Matériel par équipe de 4:
Un sachet de solides de méme couleur plus un pour I'architecte, un bandeau.

Déroulement :

Chaque équipe désigne le joueur qui sera « l'aveugle » et qui devra refaire la
construction. Il se bande les yeux.

L'architecte réalise une construction de plusieurs solides. En fonction de I'dge
des joueurs, il limite le nombre de solides utilisés : 3,4,5.

A partir des indications orales de ses partenaires, |'aveugle doit retrouver et
organiser la construction. Il est le seul a pouvoir toucher les solides.

On peut aussi compliquer le jeu en demandant a l'architecte de se placer a un
endroit ou sa construction ne sera pas visible. Ce qui implique des déplacements
dans chaque équipe.

Le jeu est terminé lorsqu'une équipe a reconstitué sa construction.

Rétroaction

Pour faciliter le jeu, il est important de préciser en amont le vocabulaire de
géométrie utile : face, cube, pavé, cylindre...

Plus le vocabulaire est précis, plus les consignes seront compréhensibles.




