
Jeu de l’oie de l’eau cycle 2 
 

But du jeu :  

Parvenir à la case « mer » en ayant récolté un maximum d’eau (bouchons de 50 ou 100 litres) 

 

Règle du jeu : 

Chaque équipe lance le dé à tour de rôle et déplace son pion sur le circuit.  

 

Si vous tombez sur les cases : 

- 4-17-44 : Bravo ! vous arrosez avec l’eau de pluie : vous gagnez 100 litres 

- 7-21-29-34-36 : Bravo ! vous utilisez les nappes souterraines en vous servant du 

puits et de la pompe à eau : vous gagnez 100 litres 

- 15-31-38-45 : Vous économisez l’eau en prenant des douches à la place des bains : 

vous gagnez 100 litres 

 

Si vous tombez sur les cases : 

- 3-32-48 : Vous gaspillez de l’eau en prenant un bain : vous perdez 100 litres 

- 9-27 : Vous gaspillez l’eau en jouant avec : vous perdez 100 litres 

- 11-22-33 : Vous polluez en utilisant trop de détergent : vous perdez 100 litres 

- 14-18-20-30-43 : Vous laisser le robinet goutter : vous perdez 100 litres 

 

Si vous tombez sur les cases : 

- 5-13-39-46 : pollution de l’eau : l’équipe suivante joue 2 fois 

- 16-25-26-37 : pollution de la rivière à cause des usines : l’équipe suivante joue 2 

fois 

- 35-41 : quelqu’un a jeté de l’huile de vidange dans le caniveau, la rivière va être 

polluée : l’équipe suivante joue 2 fois 

 

Si vous tombez sur les cases : 

- 2-10-23 : Vous pensez à vous hydrater en buvant de l’eau : bravo ! Rejouez ! 

- 6-8-12-24-28-40 : La pluie source de vie ; les sources souterraines sont 

alimentées. Bravo ! Rejouez ! 

 

Si vous tombez sur les cases : 

- 1-19-42-47 : un coup pour rien 
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