
Sauvez le grand livre des contes 
 

 

Contenu : 1 surface de jeu, 24 cartes conte, 21 cartes jardin, 12 pages de conte, 1 

cordelette, 1 cerisier, 4 figurines, 1 roi 

 

But du jeu : Assembler en commun les pages du grand livre des contes en retrouvant les 

2 moitiés de chaque page avant que le roi ne revienne de sa promenade.  

 

Règle du jeu :  

Le jardin se compose de cartes de couleur et de cartes grises qui cachent des moitiés de 

pages du livre des contes. 

Chaque joueur dispose de 2 coups. Il doit déplacer une carte ou une colonne de cartes 

(grise ou en couleur) pour essayer de faire apparaître 2 moitiés d’une même page du livre. 

Après les 2 coups, le joueur peut déplacer sa figurine qu’en ligne droite (pas en diagonale) 

et seulement sur les cases de jardin en couleur en essayant de se diriger vers la porte de 

sortie du jardin. 

Si le joueur a découvert 2 moitiés d’une même page du livre, il peut retourner une carte 

grise. 

Dès que la première page du livre a été trouvée, le roi peut se déplacer sur le chemin du 

retour. Il avance d’une case sur son parcours à chaque fois qu’un joueur n’a pas pu trouver 

de page du livre après ses 2 coups. (variante : le roi se déplace dès le début du jeu) 

 

Fin de partie :  

Si les 12 pages du livre des contes ont été trouvées deux par deux, le jardin retrouve 

immédiatement ses couleurs : vous pouvez retourner toutes les cartes grises restantes. 

Tous les joueurs peuvent quitter le jardin en se présentant sur la carte se trouvant 

devant la porte du jardin. Attention, le roi continue à avancer d’une case sur son chemin 

après les 2 coups de chaque joueur. 

Si tous les joueurs arrivent à quitter le jardin avant que le roi n’atteigne la case de la 

couronne alors la totalité du grand livre des contes est sauvé ! 

 

Possibilité : Vous pouvez décider tous ensemble de quitter le jardin avant que les 12 pages 

ne soient trouvées si vous pensez que ce ne sera pas possible de trouver les 12 pages 

avant le retour du méchant roi. Une partie du grand livre des contes sera ainsi sauvée ! 

 

Si le roi atteint la case marquée d’une couronne avant que les joueurs n’aient quitté le 

jardin, c’est perdu … 
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Cycle 3 


