Cycles 1 et 2

Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
ESSONNE

Tangram coopératif

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de
faire gagner I'équipe entiére.

Objectifs :
e Mettre en place des stratégies coopératives en groupe pour effectuer une tache
commune
e Savoir reconstituer des figures a partir de formes géométriques

But du jeu
Une équipe de trois d quatre joueurs doit reconstituer une figure donnée en utilisant

toutes les pieces du tangram

Matériel

- Un plateau de jeu

- 2 jetons

- Undé

- Les 7 pieces du tangram
- Un modele a reconstituer

Déroulement

A tour de réle, chaque joueur lance le dé, il choisit quel jeton déplacer sur le plateau de
jeu, en concertant ses partenaires. Il prend la piéce sur laquelle le jeton s'est arrété et
la pose pour reconstituer le modéle.

S'il fombe sur une case « étoile », il peut choisir n'importe quelle piece.

L'équipe a gagné quand la figure de tangram est reconstituée avant que I'un des 2 jetons
ne soit sur la case Arrivée

L'équipe a perdu si I'un des 2 jetons arrive en fin de parcours avant la reconstitution de
la figure.

Variantes

En fonction de I'dge des éleves, le modeéle peut &tre de la taille des pieces, ou en noir
avec traits, ou en noir sans traits.

On peut compliquer le jeu en donnant une autre fonction a la case « étoile » : retirer une
piece, ne pas prendre de piéce.....



