Cycles 1 et 2

Coopérons dés I’Ecole

=z Sauvons la forét ..

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de
faire gagner I'équipe entiére.

Objectif :
S'entraider et échanger pour sauver la forét.

Matériel :

1 plateau de jeu, 1 dé, 1 puzzle et un modéle, 4 paniers, 4 fois 4 fruits de la forét (4
pommes de pin, 4 noisettes, 4 chataignes, 4 glands

But du jeu :

L'équipe doit avoir planté dans toutes les foréts les 4 espéces d'arbres avant que le
puzzle, qui représente un danger pour la forét, ne soit reconstitué.

Les dangers qui menacent la forét sont : le feu, la déforestation, la pollution.

Déroulement :

Chaque joueur a devant lui 4 fruits identiques
Chaque joueur lance le dé a tour de rdle.
e Faces 2, 3,4,5: le joueur plante un arbre (il pose un fruit) dans la forét indiquée
par le chiffre du dé.
e Facel: le joueur place une piece du puzzle.

o Face 6 : un échange ou un don est possible au sein de I'équipe.

L'équipe a gagné lorsque les 4 foréts sont replantées avec les 4 especes d'arbres avant
que le puzzle ne soit reconstitué.

L'équipe a perdu si le puzzle est reconstitué avant que les 4 foréts ne soient reboisées.



