Cycles 2 et 3

Coopérons dés I’Ecole
ASSOCIATION DEPARTEMENTALE

Jeu de l'oie de la foret

But du jeu :
Parvenir a la case « arrivée » en ayant récolté un maximum de graines d'arbres (pommes
de pin, noisettes, glands, chataignes....) afin de reboiser la forét.

Matériel pour deux équipes de 3 a 4 joueurs :

1 plateau de jeu, 1 dé, 2 pions (un par équipe)

Un sac (ou une boite) de graines (pommes de pin, noisettes, glands...)
Un récipient par équipe pour récupérer les graines.

Regle du jeu :

Chaque équipe lance le dé a tour de rdle et déplace son pion sur le circuit.
Le jeu s'arréte quand un pion est parvenu a la case arrivée.

L'équipe qui a récupéré le plus de graines a gagné.

Si

Si

vous tombez sur les cases :

- 9-16-35: Bravo | Vous aidez 'Office National de la forét: vous gagnez 1 graine

- 3-10-23-27-29-40-42 : Bravo ! vous respectez les arbres: vous gagnez 1 graine

- 4-12-14-30-33-44: Vous protégez les animaux de la forét: vous gagnez 2
graines

- 6-26-37-48: Vous recyclez les déchets : vous gagnez 2 graines

- 2-15-20 : Vous observez les mares de la forét sans les abimer : vous gagnez 2
graines

- 24-36-46 : Les blicherons et les garde forestiers entretiennent la forét : vous
gagnez 3 graines

- 7-18-22 : Les graines permettent aux arbres de pousser : vous gagnez 3 graines

vous tombez sur les cases :

- 1-17-31: Des champignons parasites font mourir des arbres: vous rendez 1
graine

- 5-11-39: Des insectes parasites envahissent les arbres : vous rendez 1 graine

- 19-28-32: Un mégot mal éteint et la forét s'embrase : vous rendez 2 graines

- 13-34-43: Vous avez laissé des déchets dans la forét : vous rendez 2 graines

- 21-25-47 : Des pluies acides détruisent les arbres : vous rendez 2 graines

- 8-41 : La déforestation détruit la forét : vous rendez 3 graines



