
Le parlement des enfants 

 

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais 

individuellement contre des adversaires, mais qu’ils sont solidaires pour tenter de faire 

gagner l’équipe entière. 
 

Objectifs 

• Mettre en place des stratégies coopératives en groupe pour effectuer une tâche 

commune 

Objectifs spécifiques 

• Savoir situer les régions françaises. 

• Mieux connaître les thèmes de lois qui peuvent être évoqués  au parlement des 

enfants 

But du jeu 
Les délégués-enfants de chaque région de France doivent se rendre en train à Paris pour 

proposer des lois sur des sujets qui les concernent. Le train passera dans sept grandes villes mais 

n’attendra pas les délégués qui peuvent être retenus dans leur région par des problèmes 

(dégradations, tags, vols, violences, racket, pollution, dangers). 

Une équipe de trois à quatre joueurs doit reconstituer le puzzle des régions de France avant que 

le train n’arrive à Paris. 

Matériel 
- Un puzzle des régions françaises 

- Des cartes : environnement, justice, sécurité, éducation, loisirs, culture 

- Sept cartes rouges « problèmes » 

Déroulement 
Défaire le puzzle et placer les morceaux dans le sac. Placer le train sur la ville de départ : 

Strasbourg. 

Chaque joueur reçoit 4 cartes. 4 autres cartes sont posées côté face au centre. Le reste 

constitue la pioche. 

A tour de rôle, chaque joueur doit prendre une carte du centre et en poser une de son jeu à la 

place. Il essaie de constituer des paires ou des brelans (trios) suivant ce qui est indiqué sur les 

cartes. 

Exemples : 2 cartes éducation ou 3 cartes environnement.  

 S’il réussit à poser 2 cartes identiques, deux régions sont posées sur le puzzle, 3 cartes 

identiques : 3 régions posées. Il complète son jeu avec la pioche. 

L’avancée du train se fait quand les délégués sont retardés et ce, dans deux cas : 

- si une ou plusieurs cartes rouges « problèmes » apparaissent au centre, les joueurs doivent 

les retirer, les remplacer par celles de la pioche et faire avancer le train d’autant. Il doit 

toujours y avoir 4 cartes retournées au centre. 

- si un joueur possède une carte rouge « problème », il doit la poser, prendre une carte du 

centre pour la remplacer et faire avancer le train d’une ville. Il ne peut pas constituer de 

paire ou de brelan. C’est au tour du joueur suivant. 

 

L’équipe a gagné quand le puzzle est reconstitué avant l’arrivée du train à Paris. 

Stratégie d’équipe :Il est important de regarder les cartes prises par les partenaires de façon à 

connaître les cartes qui les intéressent. L’équipe a plus de chances de gagner en constituant un 

maximum de brelans. 
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