Cycles 1 et 2

Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
ESSONNE

Playa playa

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de
faire gagner I'équipe entiére.

Objectifs spécifiques :
e Comprendre l'importance de respecter la nature, la mer et la
plage
e Vérifier les « bons gestes » pour trier les déchets

e S'entraider pour mémoriser I'emplacement des animaux

But du jeu
Une équipe de 4 a 6 joueurs va essayer de récupérer tous les déchets présents

sur la plage avant que la mer ne les recouvre.
Le but du jeu est de réussir a trouver sous quel déchet se cache chaque animal
marin (coquillage bleu, crabe rouge, étoile de mer jaune et tortue verte).

Matériel (pour 1 équipe)
- 1 plaque carrée « Dune » (une face avec 1 poubelle, une face avec 3
poubelles de tri)
- 1 plaque carrée « Mer »
- 1plaquette « Bord de mer »
- 4 plaquettes « Plage » R/V (face sable, face mer)
- 4 plaquettes « Animaux » (face animaux, face mer)
- 16 jetons « Déchets »
- 3 poubelles
- 1dé

Déroulement
Préparation :
- Installer la plague « Dune » (face avec 1 poubelle) a gauche de la table.
Placer la poubelle correspondante sur I'emplacement.
A droite de cette plaque, placer les 4 plaquettes « Animaux » dans
n'importe quel ordre, les unes contre les autres. A leur suite, placer les 4
plaquettes « Plage », c6té sable visible, puis la plaquette « Bord de mer ».
Terminer en plagant la plague « Mer ».
- Disposer les 16 jetons « Déchets » sur les 16 animaux marins en cachant
bien les animaux.



Jeu :
Le premier joueur lance le dé.

- Sile dé tombe sur une face « animal » : le joueur ramasse un déchet sous
lequel il pense que se cache I'animal correspondant.
= L'animal correspondant est trouvé : BRAVO | Le joueur prend le déchet

puis le jette dans la poubelle placée sur la dune.
= L'animal découvert ne correspond pas : DOMMAGE | Le joueur repose le
déchet a sa place.

- Sile dé tombe sur la face « poubelle », QUELLE CHANCE ! Le joueur peut
ramasser n'importe quel déchet et le jeter immédiatement a la poubelle.

- Si le dé tombe sur la face «vague », ATTENTION, la mer monte! Le
joueur intercale la derniére plaquette « Plage » entre la plaquette « Bord
de mer » et la plaque « Mer » et retourne la plaquette « Plage » face
bleue.

Puis c'est au joueur suivant.

NB : chaque animal est représenté une fois par plaquette. Si tous les animaux
d'une espece ont été trouvés et que le dé indique I'un d'eux, il ne se passe rien et
le dé passe au joueur suivant.

L'équipe gagne lorsque tous les déchets ont été ramassés sur la plage avant
que la mer n'atteigne la dune.

L'équipe perd lorsque la mer a atteint la dune et que les déchets se
retrouvent dans l'eau : la mer est alors polluée.

VARTANTE :

Utiliser la plaque « Dune » avec les 3 poubelles de tri.

Prendre le temps de vérifier avec les joueurs quels déchets peuvent étre jetés dans
chacune des 3 poubelles.

Le jeu se déroule de la méme fagon mais chaque déchet doit &tre placé dans la bonne
poubelle. (ATTENTION : ne pas regarder les pictogrammes au dos des déchets car la
partie n'‘aurait plus d'intérét )

Lorsque tous les déchets ont été ramassés sur la plage avant que la mer
n'‘atteigne la dune, les joueurs vérifient que les déchets ont été bien triés
(en regardant le pictogramme situé au dos de chaque déchet) :

- S'il n'y a pas eu d'erreur : I'équipe gagne la partie.

- S'il y a une erreur dans le tri : I'équipe a perdu la partie.

Lorsque la mer a atteint la dune et que les déchets se retrouvent dans
I'eau : la mer est polluée : I'équipe a perdu la partie.



