
 

L’abécédaire des petites bêtes 

et des grosses bêtes 
 

 

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais 

individuellement contre des adversaires, mais qu’ils sont solidaires pour tenter de 

faire gagner l’équipe entière. 
 

Objectifs : 

Apprendre à jouer en équipe en s’appuyant sur ses partenaires. 

Renforcer la connaissance des lettres et de l’ordre alphabétique. 

Travailler la mémorisation par l’association d’une lettre avec un mot commençant par 

cette lettre. 

Enrichir le lexique des animaux  

 

Matériel par équipe (de 4 à 5 joueurs) : 

Un plateau de jeu représentant un abécédaire 

52 cartes (26 lettres et 26 images) et 26 jetons 

 

But du jeu : 

Retrouver les 26 paires (1 lettre, une image) avant que l’alphabet du plateau ne soit 

recouvert des 26 jetons. 

 

Déroulement : 

Placer les jetons en haut du plateau de jeu. 

Placer les 26 cartes-lettres en lignes face cachée. 

Placer les 26 cartes-images en lignes face cachée. 

Pour commencer, les joueurs  retournent chacun 2 cartes (1 lettre, une image)  en même 

temps, cartes qu’ils doivent mémoriser collectivement. Puis cacher à nouveau ces cartes 

et démarrer le jeu sur le principe du Mémory. 

 

Un joueur retourne une carte-image et consulte ses camarades avant de retourner une 

carte-lettre de façon à constituer une paire. 

Si la paire est correcte, les 2 cartes sont retirées du jeu. 

Si la paire n’a pas été retrouvée, le joueur place 1 jeton de couleur sur une case du 

plateau  (en commençant par le A puis en suivant l’ordre alphabétique). Puis il laisse la 

carte image visible et cache la carte lettre. 

 

L’équipe gagne si elle a retrouvé les 26 paires (1 lettre – 1 image) avant que l’alphabet 

du plateau ne soit recouvert par les 26 jetons. 
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Cycles 1 et 2 


