Coopérons dés I’Ecole

Cycles 2 et 3
s Visio Coop 91

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais
individuellement contre des adversaires, mais qu'ils sont solidaires pour tenter de
faire gagner I'équipe entiére.

Objectifs
¢ Donner une consignhe / comprendre une consigne
e Lire une photo et reconnditre les formes géométriques représentées
e Nommer précisément les piéces en bois et leur positionnement les unes par
rapport aux autres
e Se représenter une forme, une construction géométrique

e S'entraider pour réussir ensemble

But du jeu
Réaliser plusieurs constructions géométriques ensemble

Matériel pour deux équipes : de 2 a 4 joueurs chacune
- 24 pieces en bois (6 formes X 4)
- 2 bandeaux
- 36 photos de constructions géométriques réalisées avec 3, 4, 5, 6, 7, 8 pieces
(les nombres de 3 a 8 indiquent la difficulté et le nombre de pieces a utiliser)

Déroulement

1) Préparer le matériel : 12 pieces en bois par équipe (6 formes X 2)

2) Donner le nombre de constructions a réaliser par équipe : le défi

3) Chaque équipe désighe « un manipulateur » : celui qui met le bandeau sur les yeux.

4) Les autres joueurs de I'équipe vont devoir lui expliquer quelle piece prendre et
comment placer les piéces les unes par rapport aux autres pour réaliser la
construction vue sur la photo

5) Changer « le manipulateur » pour chaque nouvelle construction a réaliser

L'équipe qui réussit la premiére a réaliser ses constructions (qui a relevé le défi)
remporte la partie.

Il est possible de fixer un temps maximum pour réaliser la composition ou de
chronométrer et comparer la vitesse d'exécution des 2 équipes.

L'intérét principal est I'entraide au sein de |'équipe : apprendre a communiquer de
maniére précise, reformuler, adapter son langage @ un enfant <« aveugle »,
accepter ses tdtonnements, ses erreurs. Alterner les rdles et devenir a tour de
role « le manipulateur » est aussi trés formateur.



