
Enfants du monde 
 

 

Ce jeu est un jeu coopératif, ce qui veut dire que les joueurs ne gagnent jamais 

individuellement contre des adversaires, mais qu’ils sont solidaires pour tenter de 

faire gagner l’équipe entière. 
 

Objectifs 

• S’entraider au sein d’une équipe pour atteindre un objectif commun 

• Etre attentif aux jeux des autres 

• Apprendre à « donner » à des partenaires, à « demander » à un autre joueur 

Objectifs spécifiques 

• Travailler sur les droits des enfants 

• Constituer des paires  

But du jeu 

Une équipe de quatre joueurs doit parvenir à placer les 16 personnages sur le plateau 

avant d’y poser les 4 jetons qui représentent des droits non respectés.  

Matériel 

- Un plateau de jeu 

- 8 couples de personnages (un garçon et une fille d’une même région de la Terre) 

- Un planisphère format A3 montrant les 8 couples de personnages dans les régions où 

ils vivent. 

- 4 jetons qui symbolisent des droits bafoués  

- 1 dé avec 1 face •, 1 face , 1 face •, 1 face 1, 1 face ?, 1 face   !  

 

Déroulement 

Avant de commencer le jeu, distribuer 3 personnages à chaque joueur. 

Les joueurs lancent le dé à tour de rôle : 

- face • : le joueur donne un personnage à un autre joueur 

- face  : le joueur demande un personnage à un autre joueur 

- face • : le joueur donne ou demande un personnage 

- face 1 : le joueur donne, demande ou pioche 

- face ? : le joueur pioche 

- face   !   : le joueur prend un jeton, qui représente un droit non respecté, et le place 

sur l’une des vignettes « enfants » du bord du plateau. 

Dès qu’un joueur possède un couple d’enfants de la même région de la terre, il peut poser 

ses deux personnages sur les silhouettes du plateau. 

La stratégie consiste donc à observer les jeux des partenaires et à leur donner un 

personnage qui leur permet de constituer un couple ou bien de demander un personnage 

qui manque pour pouvoir poser un couple sur le plateau. 

L’équipe a gagné quand la ronde des personnages est totalement reconstituée avant que 

les 4 jetons ne soient posés sur le plateau. 

L’équipe a perdu si les 4 jetons « droit bafoué » sont posés sur le plateau avant que les 

8 couples de personnages ne soient placés sur le jeu. 
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Cycle 2  


